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Ha 25 anos no Brasil, a Fundacgao
Telefbnica Vivo faz parte do
investimento social da Vivo
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Nossa Atuacao

Apoiamos secretarias de educacao no

Com foco em educacéao publica,
contribuimos com o desenvolvimento
de competéncias digitais de
r:) estudantes e educadores por meio de
| iniciativas que estimulam a inovagao no

w ensino e aprendizagem
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900 desenvolvimento de politicas relacionadas a

adocao qualificada de tecnologia nos Ensinos
Fundamental e Médio

% Integramos movimentos e coalizdes que discutem

e impulsionam estratégias e agendas sistémicas,
junto ao poder publico, para a incluséo das
tecnologias digitais na educacéo
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Principais desafios para garantir a
Educacao Digital no cotidianog.g

Incorporar o complemento a
BNCC sobre computacdo nos
curriculos

Iar

Implantacao e integracéo de
infraestrutura de conectividade
para fins educacionais

Desenvolvimento de
competéncias digitais de
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Incorporar o complemento a
BNCC sobre computacéo nos

curriculos

@ A BNCC indica a transversalidade da

computagdo, ndo normatizando a obrigacdo dos
entes federados em formalizar a criacdo de
componentes  curriculares  "disciplinas"  sobre
computacéo.

L D@ Inicio da implementac¢éo em outubro de 2023

@ A educacao digital, com foco no letramento digital
e no ensino de computagcdo, programacao,
robotica e outras competéncias digitais, sera
componente curricular do ensino fundamental e
do ensino médio.

Pelo menos uma a cada cinco (21%)
redes municipais do Brasil ainda ndo
tem o ensino de Tecnologia e
Computacdo no curriculo dos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Nos
anos finais, sdo 17%. J4 na Educacéo
Infantil, o indice sobe para 37%.

*Nao se verificou o alinhamento ao
complemento a BNCC

D@ Aguardando normatizacao pelo Conselho Nacional
da Educacdo com homologacéao pelo MEC
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Formacao de professores

O que sabemos sobre as competéncias digitais dos

REQGESLEES2) E

professores (as)
b 4

0 que conh ig
tecnologlas digitais e as utiliza para
igho de ides, pesqui
propriss, além das atividades de

39% dos municipios afirmam
2 nao ter ofertado formacéo
continuada para as teméticas
de tecnologia digitais aos
docentes da rede

D que conhece virias logias digitais para
ensino e aprendizagem e as utiliza com destreza,
integrando ambientes virtuais e presenciais ¢
envolve estudantes na selecio e aplicagio das
tecnologlas

INTEGRACAO

Docente que utiliza pouco a tecnclogia digital para ensino e ADAPTA(;AO
asprendizagem, quando o faz & com de apoio para tarefss
dmi dagogicas| pl ou registro de aula.

lmmcﬁo

78%  dos  entrevistados
apontam que “formacdes

dider. Nio 36 @ Uta com destreza, mas
compartitha @ apols a formachio dos pares para uso das

i ol dusion 4 w85 eln IO N i e & em tecnologia e

tecnologias digitais para ensino « Come » importh dap o de s ~
Sseicate o comunsdud wacole | computacao para 0S
& EXPosIcAo TRANSFORMACAO o MaESLIE professores da  rede”
A devem ser priorizadas nos

proximos anos.

Fonte: Dados do CIEB de 2017-2023, Autoavaliacdo Docente com 137.013 respondentes Fundagsio
de todo o pais.
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Formagéo de professores Percentual de escolas, por temas de atividades de formagao presencial ou a distancia,
sobre o uso de tecnologias, ofertadas pela escola para os professores nos Ultimos 12
meses (%)

o s A s |
de ensino e de aprendizagem
el talanicioad 000 0 v
adolescentes na Internet

ApenaS 55% das escolas Criagéo de contelidos educacionais _ 2%
TIC EDUCAGHD da rede publica ofereceram digitais

Fpmnemes= alguma formacgdo para os

henack Comacxch Protecdo a privacidade e aos dados 23
= professores sobre o0 uso de pessoais no uso da Internet I
20& tecnOIOglaS dlgltaIS em Fake news e compartilhamento

- atividades de ensino e de responsavel de conteldos na Internet _ 22
ICTINEDUCATION

s aprendizagem nos 12 meses ¥ ; T
and Communcancn chekges R icencas de uso de contelidos . 1S
sl il que antecederam a coleta de educacionais obtidos na Internet
dados.

Linguagem de programacéo e robotica _ 12

Fonte: CETIC, 2023. Elaboragdo: Fundacio Telefdnica Vivo
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Recursos tecnologicos disponiveis nas
Implantacao e integracéo de escolas da rede municipal (%)

infraestrutura de
conectividade para fins

6,4
Tablet para alunos B 143

& N
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Projetor Multimidia 64,1 B 1],!‘
. 88,5% das redes municipais de EM I 55,5
contam com acesso a banda larga, . 214
, . Lousa Digital B s
porem apenas 73,5% tem acesso a
internet para ensino e aprendizagem. o 93.2 ’
. Internet para uso administrativo _ 79 .4 !
No caso das escolas do EF, tais ’
percentuais sao de 69,2% e 55,6%, Internet para ensino e 73,5

respectivamente. aprendizagem I 55,6

.. Computador portétil para alunos 47,9
O acesso a internet para estudantes das B 348
escolas municipais € de 55,6% para EM

e de 36,7% para EF.

59,8

Computador de mesa para alunos B 306

Ensino Médio ® Ensino Fundamental

Fonte: Censo Escolar 2023. Elaboracéo: Fundagao Telefonica
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Implantacao e integracéo de
infraestrutura de
conectividade para fins

Presenca de computadores e acesso a Internet
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M Escolas que possuem acesso & Internet e computador  MEscolas que possuem acesso & Internet e computador para uso dos alunos

Fonte: CETIC. Pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéao nas Escolas Brasileiras, 2022.
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Desenvolvimento de competéncias
digitais de estudantes

CRIANCAS E ADOLESCENTES, POR HABILIDADES PARA O USO DA INTERNET (2022)
Total de usudrios de Internet de 11 a 17 anos (%)

. AL - Sab ct d

Em geral, os usuarios de 53 " Wi-Fino celuer ouno toblt
=
Internet de 11 a 17 an-OS § é Sabe verificar quanto dinheiro
A reportaram saber realizar gastou com algumaplicativo
BRASIL : ~ 3 Sahe escolher que palavras usar
e em maiores proporcoes as g4 poow i iiesons
20_22 habl I Id adeS consli d e rad as £ E Sabe como verificar se um site é confidvel
|le%§§;;:‘i operacionails — como baixar Sabe como reconhecer quando alguém
it aplicatiVOS (94%) e se g g esta sofrendo bullying na Internet
A =2  Sabe como denunciar um contetido ofensivo
g Sabe d i tetido ofensi

: conectar a uma rede Wi-Fi 2 relacionado a crianga ou adolescente oua
ogidr 90% pess0as com quem convive
2Zo ( 0) . g g Sabecomo diferenciar contetido patrocinado
° S £  endopatrocinado online, como em umvidea
£5 ou em uma postagem em redes sociais

38% dos jovens de 9 a 17 anos
da classe D/E acessam a
internet apenas via celular

0 20 40 60 80 100

B £ muito verdade cu éverdade MIEumpoucoverdade MINGoéverdade MINAoentendeu MINo respondeu/ Nio se aplica

Fonte: CETIC. Pesquisa Tic Kids online Brasil, 2022.




Desenvolvimento de competéncias
digitais de estudantes

all-r

Figure 2.8. LAC Lags OECD Averages in Digital Skills
67% dOS Percent of population

70
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cada dez — nao

398
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03
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Source: World Bank staff calculations, using ITU 2022,
Note: LAC = Latin America and the Caribbean; OECD = Organisation for Economic Co-operation and Development

Fonte: World Bank. Wired: Digital Connectivity for Inclusion and Growth (2023)




Desenvolvimento de competéncias
digitais de estudantes

Noticia * Estadia/Iink / Cultura Digital

o ‘Geracdo digital’ rem dificuldade ao usar
8 computadores e enfrenta desafios no
E; mercado de trabalho
_I , r Acostumados com a internet, jovens da geracdo Z ‘apanham’ do bom e velho PC
! K
As maiores lacunas de competéncias digitais identificadas entre os jovens
tém relacdo com aplicacdes de produtividade, como folhas de célculo,
‘y& processamento de texto e software. (ICDL Europe, 2024)

Estilo de vida digital dos jovens. Até entdo, o foco consiste, em geral, no
consumo passivel de midias, uso de redes sociais, jogos, videos e musicas
on-line, e as competéncias digitais necessdrias nos mundos do trabalho
(ICDL Europe, 2024)
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Experiéncias audiovisuais e interativas, fornecidas pelas tecnologias digitais,
podem alterar os cérebros das criancas. (John Medina, 2014).

“Cérebro borboleta”: uma geragao multitarefa, que se informa e se comunica
pela linguagem visual e hipertextual e busca a gratificacao imediata. (JM,
2014)

Uso de novas tecnologias por longos prazos implica na reorganizacao do
sistema cognitivo e da maneira pela qual se pensa a cultura. (Cesar Coll,
Carles Monereo, 2010).
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_____________________________________________________________________________________________________________________
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O INEP criou o GT Novo IDEB, possibilitando o alinhamento da
avaliacao a BNCC

_____________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________

Uma das condicionalidades para Complementacao-VAAR do
FUNDEB é que os referenciais curriculares devem estar alinhados a

_____________________________________________________________________________________________________________________
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Materials de apolio UNDIME

Guia de Implementacao do
Complemento a BNCC
sobre Computagdo na Edu o Basica
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