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POR QUE A CGU ATUA NA EDUCACAO PARA A CIDADANIA?

A comunidade escolar desempenha um papel crucial na formagao cidada dos individuos,
oferecendo um espaco para a discussao de questoes relevantes e promovendo o
desenvolvimento de habilidades e competéncias essenciais para a vida em sociedade.

A CGU entende a importancia de apoiar a comunidade escolar na reflexao sobre temas
relacionados ao exercicio da cidadania, a fim de contribuir para a formacao de:

cidadaos conscientes de seus direitos e deveres;

atentos as acoes dos governantes;

socialmente participativos; e

capazes de contribuir para uma sociedade mais justa e solidaria.
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PROGRAMA EDUCACAO CIDADA

Conjunto de projetos - visa facilitar o processo de ensino-
aprendizagem por meio de recursos educacionais ludicos,
em formato impresso e/ou digital.

Objetivo - apoiar a comunidade escolar na reflexao sobre
temas complexos e questoes relacionadas a construcao da
cidadania, de forma leve e divertida.

Desenvolvido pela CGU - aplicado em parceria com outros
Oorgaos e organizag¢oes, ja alcancou mais de 5 milhoes
estudantes.

Publico-alvo - estudantes, professores e escolas da
Educacao Basica (Fundamental e Médio).



Temas abordados:
autoestima, empatia,
combate ao bullying,

inclusao e respeito,

solidariedade, direitos e
deveres, ética, cidadania,

democracia, participacao |

social, integridade,
transparéncia,
preservacao do meio
ambiente e do patrimonio
publico, combate a
Corrupcao,
responsabilidade civica e
outros.
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Classe CEM Beija Flor - Municipio de Mafra/SC - atividade de constru¢ao de uma
arvore de valores no ambito do programa Um Por Todos - CGU



NOSSOS PROGRAMAS E PROJETOS
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CONCURSO DE DESENHO E
REDACAO - CDR

UM POR TODOS E TODOS POR UM!
PELA ETICA E CIDADANIA - UPT

TURMA DA CIDADANIA
EU, VOCE E A NOSSA CIDADANIA

GAME DA CIDADANIA



CGU  CONCURSO DE

Desentrs e K

Atividade cultural e artistica de
abrangéncia nacional e realiza¢ao anual,
sempre com tema inédito.

Objetivo - estimular a reflexao e o
debate na comunidade escolar sobre
temas importantes para a construcao da
cidadania.

Sistema eletronico - inscricao/envio dos
trabalhos; e processo de avaliacao e
julgamento.

A escola realiza a 12 etapa de selecao dos
trabalhos e faz a inscri¢cao e o envio de 01
trabalho por categoria. 14 categorias.

* Publico-alvo - escolas, professores e

estudantes de toda a Educa¢ao Basica (12
ano EF ao 32 ano EM + EJA).



CONCURSO DE DESENHO E REDACAO (CDR)

2007-2022
4.276.318 estudantes/ 24.332 escolas

CGU CONCURSO Df

Dedenhs e Redacio
Desenho Redacao
10 Ano Ensino Fundamental 6° Ano Ensino Fundamental
20 Ano Ensino Fundamental 7° Ano Ensino Fundamental
30 Ano Ensino Fundamental 8° Ano Ensino Fundamental
4° Ano Ensino Fundamental 9° Ano Ensino Fundamental
50 Ano Ensino Fundamental EJA - Educacao de Jovens e Adultos

1° Ano Ensino Médio
2° Ano Ensino Médio
30 Ano Ensino Médio

Escola-Cidada

Plano de Mobilizagdo

Ir para o contesido [f]  Irpara o rodapé | A+ A- ACESSIBILIDADE ALTO CONTRASTE MAPADO SITE

Cont‘oladoria-Geral da Unidio
Sistema de Concursos

Inscricoes

B Consulte os concursos com as inscri¢des abertas

CGU | CONCURSO DE

Dedentro e K Z

IR PARA PAGINA DE INSCRICAO

DISPONIVEL NO PORTAL DE EDUCACAO CIDADA - CGU

MATERIAL DE APOIO:

v' REGULAMENTO

v' FORMULARIOS

v GUIA DO PROFESSOR

v TUTORIAL DE INSCRICAO
v’ ARTES PARA DIVULGACAO



EDICAO 2024

CGU | [3° CONCURSO DE

Dedenhro e R Z
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" ACESSO EEDUCACAO PARA o 1~
2 S ADEMOCRACIA 33 W

PREMIACAO
ESCOLAS, PROFESSORES E ESTUDANTES
SISTEMA
FICARA ABERTO PARA INSCRICAO
E ENVIO DOS TRABALHOS ATE 02/09/2024
°°°°°°°°°°° v DRASIHE SISTEMA CONCURSO CDR
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https://concursos.cgu.gov.br/

UM POR TODOS E TODOS POR UM - UPT
* Parceria com o Instituto Mauricio de Sousa. L

* Objetivo - ensinar valores e incentivar comportamentos
relacionados a cidadania, a integridade e a responsabilidade
social.

Recursos educacionais - diversos formatos (impresso e digital).
Metodologia - envolve estudantes, professores, familias e
comunidade.

Publico-alvo — estudantes e professores dos anos iniciais do
Ensino Fundamental (12 ao 52 ano).




RECURSOS EDUCACIONAIS

~* KIT UPT (5° ANO): manual do professor + caderno

do estudante + revistas + jogos + videos + apps
Estimativa da carga horaria: 38 horas-aula.

e COLECAO DE REVISTAS: (12 ao 52 ano - 01 por ano)
revista + bancos de atividades + guia do professor
+ apps. Estimativa 8 a 10 horas-aula.

e MATERIAL COMPLEMENTAR: videos + tirinhas e
historinhas + bancos de atividades + guias + apps.

 CURSOS EAD: capacitagcao para o professor (60
horas com certificado) e cursos para o estudante
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*Os recursos educacionais em formato digital tem o modo online (na plataforma AVAMEC) e
offline (aplicativos para celulares/tablets e para computadores).



IMPRESSO DIGITAL
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Um por Todos - Estudante @ (4
Servicos e Informacoes do Brasil

Prévia da App Store




* Visa despertar o senso de responsabilidade e
TURMA DA participacao, difundindo valores relacionados a

ClDA DANlA integridade, cidadania, participacao social e interesse
pelo bem-estar coletivo.

Recursos educacionais em formato de colecao de
revistas e videos, guia do professor + banco de
atividades.

Permite parcerias para impressao, com inclusao de
logo.

Publico-alvo — estudantes e professores do Ensino
Fundamental — anos finais (62 ao 92 ano) ou a critério
do professor.



COLECAO DE REVISTAS

COLECAO DE VIDEOS
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Projeto em formato de trilhas de aprendizagem para cada ano escolar e uma trilha

do professor.
Objetivo - proporcionar aos estudantes temas e conceitos relacionados ao
exercicio da cidadania, a fim de que conhecam o papel transformador que podem
e devem exercer na sociedade.
Recursos educacionais - em formato digital, disponiveis na plataforma AVAMEC e
também em aplicativos para computador.
Publico-alvo — estudantes e professores dos
anos finais do Ensino Fundamental (62 ao 92 ano).




RECURSOS EDUCACIONAIS

* Trilhas de aprendizagem - EAD online na plataforma

AVAMEC - certificado de 20 horas em cada trilha.

* 4 trilhas do estudante e 1 trilha do professor com textos orientativos,
atividades, jogos, videos - AVAMEC - TRILHAS

* Aplicativos para computadores com o mesmo conteudo (offline).
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TRILHA - 6° ANOo TRILHA - 7° ANO TRILHA - 8° AlC
A CIDADANIAEO A CIDADANIAEA A CIDADANIAE O
CIDADAO EDUCACAD PODER DO CIDADAC
APRESENTACAO - Trilha 6° ano - A Trilha 7°ano - A Trilha8®ano - A Trilha 9° ano - A
TRILHA DO Cidadania e o Cidadao Cidadania e a Educagao Cidadania e o Papel do Cidadania e o Poder do
PROFESSOR Cidadao Cidadao



https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/cgu/curso/15589/informacoes

GAME DA CIDADANIA

Visa estimular a reflexao e o
comportamento civico entre jovens, a
fim de desenvolver uma consciéncia
critica sobre dilemas/desafios éticos
relacionados a vida cotidiana.

Permite diversas abordagens
pedagogicas.

Recurso educacional - formato de jogo

interativo (App). Aplicativo Web e lojas

de aplicativos.
Publico-alvo sao estudantes de 11 a 18
anos (62 EF ao 32 EM).
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COMO PARTICIPAR DOS PROJETOS?

 Acessar o Portal de Educacao Cidada da CGU
para conhecer os projetos:
PORTAL DE EDUCACAO CIDADA - TURMA DA
CIDADANIA

* Realizar a inscricao nos formularios de

participacao disponiveis no portal ou inscricao

nos sistemas, a depender de cada projeto.
 Entrar em contato com a Regional da CGU, em

cada estado, para obter mais informacgoes

sobre como participar:
UNIDADES REGIONAIS DA CGU



https://www.gov.br/cgu/pt-br/educacao-cidada/programas/turma-da-cidadania
https://www.gov.br/cgu/pt-br/acesso-a-informacao/institucional/quem-e-quem/unidades-regionais-da-controladoria-geral-da-uniao

PORTAL DE EDUCACAO CIDADA - CGU

PROJETOS DE EDUCAGCAO PARA A CIDADANIA

TURMA DA

SEol 0 e https://www.gov.br/cgu
ke I /pt-br/educacao-cidada




Obrigado!

MARCIO SOBRAL

Coordenador do Nucleo de
Ouvidoria e Prevencao da

Corrupcao CGUSP
educacaocidada@cgu.gov.br
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mailto:audria.constantin@cgu.gov.br

